Nachtspel winterkamp verkenners 2006

Elk team (2 teams)

· 4 emmers

· 1 kampvuur

· 4 waxinelichtjes in potjes (door de leiding neergezet)

· levens per deelnemer (briefjes)

· lucifers en aanstekers innemen

Doel: kampvuur doven van de tegenpartij

Voorwaarde 1: 4 waxinelichtjes moeten uit zijn

Voorwaarde 2: het kampvuur moet worden gemaakt en aangestoken (eerste 15 min. vrij spel). Wie het langst zijn kampvuur weet brandende te houden wint.

Tussen de teams ligt een niemandsland (tussen 4 toortsen). Om elkaar uit te schakelen moeten ze hier doorheen. In het niemandsland liggen bommen en bonussen.

Als deelnemers elkaar aftikken moet bij de leidingpost een nieuw leven worden gehaald (= middenin het niemandsland). Zonder leven geen bonussen.

Bommen zijn kookwekkers. Als er een kookwekker afgaat worden er waxinelichtjes (door de leiding) uitgeblazen (bij beide teams). Het is dus zaak ook de bommen te vinden en onschadelijk te maken (afzetten). 

Bonussen:

· Extra waxinelichtje

· Strijkzijde van een en 1 lucifer

· Lampolie

· Tondel

· Aanmaakhout

· Waterpistool (gevuld)

· Ijzerdraad (om waxinelichtjes moeilijk bereikbaar op te hangen).

De bonussen zijn papiertjes of plankjes met een nummer. Bij de leidingpost kan de bijbehorende bonus worden opgehaald.

