DE MOL (deel 2)

Leeftijdsgroep:
+16

Plaats: 
Lokaal of zaaltje

Maand:
December, januari

Aard van de activiteit: 
Avontuurlijk spel

Doel: 
Ondanks het feit dat je weet dat er een saboteur in je groep zit, toch in teamverband de opdrachten tot een goed einde trachten te brengen

Duur:
3 uur

Aantal begeleiders: 
Minimum 2

Aantal deelnemers: 
Onbeperkt

Basisidee: 
Naar het gelijknamig spelprogramma

Inkleding: 
Hoe geheimzinniger, hoe beter

SPELVOORBEREIDING

Materiaal:

( Brief

( 1000 frank (budget)

Uitnodiging:

Op de uitnodiging staat vermeld dat dit de tweede Mol–activiteit is. Wat er gaat gebeuren staat er niet op, enkel dat iedereen stipt op tijd moet zijn, en dat de mensen die niet kunnen komen moeten verwittigen.

Inkleding:

Tijdens de activiteit zullen de leden hier zelf voor moeten zorgen

Zij krijgen geen materiaal mee, en moeten alles zelf trachten te verzamelen.

SPELVERLOOP

De tweede opdracht…

De leden krijgen bij de aanvang van de activiteit opnieuw een brief.

Beste mollenvangers,

Hier ontmoeten we elkaar weer.

De opdracht van vandaag is helemaal anders dan de vorige, maar daarom niet gemakkelijker. Wat staat jullie vanavond te doen?

Bezorg dertig personen tussen de 25 en de 50 jaar een ontspannende avond.

Jullie moeten een heuse show-avond op touw zetten. In deze avond moeten zang, dans, sketches,… zitten, er dient dus voldoende afwisseling te zijn.

Je gasten, die moet je zelf nog bijeenzoeken, en als goede gastheer zal je hen een hapje en een drankje aanbieden.

Voor dit alles krijgen jullie twee uur de tijd, en dan moet de show van start gaan. We zullen jullie al een beetje op weg helpen en geven jullie een klein budget mee.

VEEL SUCCES!!

Speleinde

Er wordt opnieuw een vragenlijst ingevuld die informeert naar de kennis van de deelnemers over de identiteit van De Mol.
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