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Post: A3

Schieten:

Door 240 graden te schieten zie je het juiste bord met de windstreek. Ga hier vervolgens naar
toe.

Ommen, 12 en 13 mei 2001. © RSW org/ EF, Blad 3van 25, versie 2



Hikespel RSW 2001 “Asterix en Obelix in Batavia’

Post: A4

Codeger-lint:

Volg de opdracht die automatisch verschijnt, as je de materialen juist gebruikt.
Let op: je hebt alle materialen nodig. ..
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Post: Ab

Je zit verkeerd!
Ga naar het zuiden toe om de
route weer op te pikken
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o Post: B1

Maak een kruispeiling, met de volgende drie coordinaten en graden.

Het snijpunt van de twee lijnen valt samen met de |etter, die aangeeft welke windrichting je
op mMoet.

1°lijn: 19653 — 49064 en 19830 — 48782

2% lijn: 19623 — 48883 onder een hoek van 28 graden t.o.v. het noorden.
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Post: B2

Codeger-lint:

Volg de opdracht die automatisch verschijnt, as je de materialen juist gebruikt.
Let op: je hebt alle materialen nodig. ..
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Post: B3

Het noor den bepalen ‘s nachts.

Behalve met een kompas kan je ook met behulp van de maan en een zogenaamd maankompas
uitvinden waar het noorden ligt.

Opdracht:
Ga naar het zuiden toe.

LET OFP:

Het noorden is bij deze opdracht niet gelijk aan het werkelijke noorden.

Neem aan dat het 2 uur ’s nachtsis en richt je op de fictieve maan die hier ergens hangt. Het
Is laatste kwartier (dat wil zeggen dat de linkerkant van de maan verlicht is).
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Post: C3
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Post: C4

Jezit verkeerd!
Ga naar het oosten toe om de
route weer op te pikken
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Post: C5

Geheimschrift.

L os onderstaand geheimschrift op. Deze vertelt waar welke richting je moet gaan.
Succes.
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Post: D3

Het noorden bepalen.

Behalve met een kompas kan je ook met behulp van de zon en je horloge uitvinden waar het
noorden ligt.

Het zuiden bepaal je door de kleine wijzer op de zon te richten. Het zuiden ligt op de deellijn
van de kleinste hoek tussen de kleine wijzer en de 12 op je horloge.

Opdracht:
Ga naar het oosten toe.

LET OFP:

Bepaal eerst het noorden, dit is bij deze opdracht niet gelijk aan het werkelijke noorden. Dus
het oosten is ook niet gelijk aan het werkelijke oosten.

Neem aan dat het 3 uur s middagsis en richt je op de fictieve zon die hier ergens hangt (dus
niet de echte zon).
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Post: D4

Knopen route:

Volg de route aan de hand van de knopen: rechtdoor is een knoop, linksaf is twee knopen en
rechtsaf is drie knopen.

Begin bij “ Start” De windstreek waar je uitkomt, daar moet je naar toe.
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Post: D5

Codeger-lint:

Volg de opdracht die automatisch verschijnt, as je de materialen juist gebruikt.
Let op: je hebt alle materialen nodig. ..
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Post: E1

Jezit verkeerd!
Ga naar het noorden toe om
deroute weer op te pikken

Ommen, 12 en 13 mei 2001. © RSW org/ EF, Blad 21 van 25, versie 2



Hikespel RSW 2001 “Asterix en Obelix in Batavia’

Post: E2

Oleaat.

Volg het oleaat, begin bij Start. De windstreek waar je uitkomt, daar moet je naar toe.
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Het oleaat: van A naar B.
(schaal 1: 50000)
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Post: E3

Geheimschrift.

L os onderstaand geheimschrift op. Deze vertelt waar welke richting je moet gaan.
Succes.

..... (XX ) ONIN NN mE o Emee 60 mm . e NN NN . mmee e © mEmece mm

— i — — — — — ommee mmm mmm mmm o mm © - ommmmEm o -ue ecomm

- - 0 O ommEmEm o - — — — — ——— mmee o

Ememm emm mme mm L Y 1) OmmmE ¢¢ OENmEmmE 666 mm omm oemmee oo ommm mmmm o
- ¢ mE 42 oEmEmEE o omme oomm mmmme EEe oemm omm omme eeee o mm

O N I BN 000 Im ¢ mme 000 mIm omm oemE mm 4 eC0mE mImmmEm OmENe mEmEme $oOEmEmEE o
-— oo mm LX)} l

Ommen, 12 en 13 mei 2001. © RSW org/ EF, Blad 23 van 25, versie 2



Hikespel RSW 2001 “Asterix en Obelix in Batavia’

491
0

O~
<

Post:

E4

O
O
s

N\

N

]
A88
199

_J_______J L] t]]::f

198

N
IERN;

196

1N

ol

195

Ommen, 12 en 13 mei 2001.

© RSW org/ EF, Blad 24 van 25, versie 2

. 25000

Schaal |



Hikespel RSW 2001 “Asterix en Obelix in Batavia’

Post: ES

Geheimschrift.

L os onderstaand geheimschrift op. Deze vertelt waar welke richting je moet gaan.
Succes.
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