Prijslijst:

Eén leven kopen:





1.000 EURO

Opbrengsten:

Eén leven van een gedode tegenstander verkopen

   750 EURO

Schuilplaats ontdekken tegenstanders


5.000 EURO

Mission 1 gehaald (CD)




3.000 EURO

Mission 2 gehaald (Bivakmuts)



3.500 EURO

Mission 3 gehaald (reageerbuisjes)



4.000 EURO

Mission 4 gehaald (printplaat)



4.500 EURO

Mission 5 gehaald (gasmasker)



5.000 EURO

Mission 6 gehaald (telefoon+ontsteker)


6.000 EURO

Mission 7 gehaald (gasveer)




7.000 EURO

Mission 8 gehaald (camera)




8.000 EURO

Mission 9 gehaald (vermomd explosief)


9.000 EURO

Spelregels:

Elk kwartier wordt tussen 14:00 en 16:00 een envelop geopend (in beide kampen tegelijk) waarna degene die de opdracht als eerste haalt, de buit mag hebben. Alle spelers hebben een wasknijper, in de kleur van hun eigen groep. Wanneer die verloren of afgepakt is, moet de speler gelijk, zonder omwegen of eerst wat anders te doen, terug naar zijn basiskamp om een nieuwe knijper te halen. Echter, bij volgende tegenstanders is de speler genoodzaakt te wachten. (anders verraad je thuisbasis) Op locatie? Wanneer de buit gevonden is, neemt 1 speler deze mee. Hij/zij mag de buit overdragen, maar moet de buit op de grond leggen wanneer hij zijn leven verliest. Een op de grond liggende buit mag door iedereen worden opgepakt. Het is toegestaan om een tegen veel aanvallen uit te voeren, het is niet toegestaan buitenstaanders in het spel te betrekken. 

