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Asterix = **** 

Asterix is een zeer dappere krijger. Ze is nergens voor bang. Samen met haar grote vriend Obelix zou ze de hele wereld aan kunnen zegt ze.  Asterix is nogal hectisch en achterdochtig. Ze vertrouwd eigenlijk alleen haar eigen volk

Flamix = **** 
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Chef kok der kok`s. zijn bijzondere kook kunsten laten je eten alsof je een week niet gegeten hebt. Flamix is altijd wel in voor een grapje als het dan niet met eten is.

Kismefix = ****

Kismefix is een nuchtere en spontane Gallische. Met haar schoonheid heeft ze al menig romein verleid, de val in (  

Knutselfix = ****

Knutsefix is de Galliër met de 2 rechter handen. Wat er ook gemaakt moet worden hij kan het wel. Ok soms duurt het even maar ja dan heb je ook iets. 

Nognix  = **** 

Nognix is nog al makkelijk en vergeetachtig. Als je haar iets vraagt kun je eigenlijk al zeggen dat er nog niets is gebeurt. Ze heetniet voor niets nognix
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Obelix = ****

Obelix is de beste vriend van Asterx. Hij is Rustig en doet alles op z`n tijd. Voordat hij iets doet denkt hij er altijd even over na, daarom duurt het soms even voordat hij iets gaat doen.

Xynix = ****
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Xynix heeft haar naam te danken aan haar snelle babbel. Ze gooit er alles zo uit, niet altijd even tactisch, ze heeft daarom vaak woorden met Asterix en Obelix. Haar stop woord is ik zei niets, daar hebben we xynix van gemaakt, toepasselijk, toch?
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Totaal aantal kinderen: 21
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Zaterdag

Intro door Brief “Panoramix”, Druïde te Gallië 
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Wees gegroet en hoor deze boodschap aan,  

De Romeinen hebben heel Gallië overwonnen, alleen ons dorp kan nog weerstand bieden. Dit is te danken aan subliem leiderschap, superieure krijgslieden, grootse heldendaden, maar voornamelijk door een toverdrank die ons onoverwinnelijk maakt. Voor de bereiding van deze toverdrank moeten maretakken geplukt worden. Ze moeten met een gouden sikkel afgesneden worden. Nu is echter de gouden sikkel verdwenen. Wij hebben geen idee waar hij is. 

Onze beste krijgers, Asterix en Obelix, zijn erop uitgezonden om de sikkel terug te halen. De rest moet helaas achterblijven om ons weerloze dorp te verdedigen. Asterix en Obelix moeten samen in staat zijn om elk probleem op te lossen. Helaas kunnen zij maar op twee verschillende plekken tegelijk kijken. Zolang wij niet weten waar de sikkel zich bevindt, hebben we speurders nodig in plaats van krijgers. Jullie hebben de afgelopen jaren bewezen dat jullie prima speurders zijn. 

Aangezien twintig paar ogen meer zien dan twee vraag ik jullie om hulp. Willen jullie een aantal mensen sturen om Asterix en Obelix bij te staan op hun zoektocht. Zo ja, dan treffen wij elkaar in een verlate Romeinse vesting achter de rivieren, in Prinsenbeek. Ze kijken uit  naar jullie komst.
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Zondag

"Opzoek naar de sikkel"

`s morgens bij het ontbijt komen Asterix en Obelix al zoekende de kinderen tegen. Zij leggen de kinderen uit dat ze de hele nacht aan het zoeken zijn geweest maar nog niets hebben gevonden. Echter zijn ze wel een Romeins kamp tegen gekomen en vragen de kinderen of dat ze met hun mee willen komen om te kijken wat die Romeinen aan het doen zijn.
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De kinderen gaan natuurlijk met hun mee en komen dat in het Romeinse rijk aan. Als Asterix op de plek aan komt waar het Romeinse dorp was, blijkt er niets mee van over te zijn, er liggen overal spullen en wat afgebroken tentjes, het is net alsof ze in haast zijn vertrokken. In een van de “afgebrande” hutjes staat nog een koffertje, op slot. Als Obelix met brute kracht het kistje heeft geopend zit er een beschrijving in van de sikkel en waar hij voor dient. Asterix concludeert meteen dat de Romeinen de sikkel hebben en nu ook weten hoe ze hem moeten gebruiken. Hij vraagt zich alleen af waarom de Romeinen zo snel vertrokken zijn. Omdat we nu toch in de bossen zijn stelt Obelix voor om een van zijn favoriete spelen te spelen: Romeintje pak me.
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Terug op de blokhut ligt er een kaartje. Hierin word spijt betuigt spijt dat hij de Romeinen heeft gewaarschuwd, maar dat hij tijdens zijn verblijf daar wel deze kaart heeft kunnen mee nemen.. Asterix word razend en beschuldigd meteen een van de kinderen. Die zijn immers vreemden in de groep. Obelix bekijkt alles eens rustig en ontdekt dat op de kaart allerlei verschillende plaatsen zijn aan gegeven. Hij stelt voor om de kinderen in groepjes naar die (4) plaatsen te leiden..als de groepjes daar aan komen vinden ze ieder een stukjes kaart, maarja waar van? Terug op de blokhut knutselt Knutselfix de kaart in elkaar en zo komen we er achter waar det de sikkel verstopt ligt. Op de plaats van bestemming ( ergens in het bos ) ligt uiteraard ergens deze sikkel verstopt. Terug op de blokhut verteld Asterix de kinderen dat de echte sikkel van goud is en niet van zilver. Asterix is nog steeds van mening dat er een verader in het spel is en dat hij alleen maar een spelletje aan het spelen is. Dan stelt hij voor dat de kinderen gezellig rond het kampvuur gaan zitten en dat hij wel op zoek gaat naar die Romeinen, ze moeten toch ergens heen zijn gegaan? Hij vertrek zodra de kinderen op bed liggen.

Maandag
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Aan het ontbijt verteld Asterix de sterkste verhalen wat hij samen met Obelix hebben uit gespookt die nacht. Er zijn aanwijzingen gevonden zijn over de verblijf plaats van de Romeinen, maar we weten niet waar we de sikkel moeten zoeken. Volgens Asterix is het daar te gevaarlijk om heen te gaan,daarom heeft hij een post duif naar zijn dorp gestuurd, met daar in een boodschap voor een van de krijgers Dat komt goed uit, want nu kan de traditionele veel spelenkamp gewoon doorgaan waar Obelix zo dol op is. Asterix heeft een van zijn wachters naar het hoofdkamp van de Romeinen laten sturen om verslag uit te brengen van wat daar gaande is. De veel spelenkamp bestaat zoals de naam al zegt uit veel spelen. De kinderen spelen deze spelen tegen elkaar.

`s avonds ruziën Asterix en Obelix over het feit dat de wachtpost nog steeds niets van zich heeft laten horen. Ze besluiten om de volgende dag de wachtpost maar eens op te gaan zoeken.

Dinsdag
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's nachts komt de wachter terug naar het dorp met belangrijk nieuws. De Romeinen zijn vertrokken uit hun hoofdkamp ( de speeltuin ). Asterix en Obelix vertellen het nieuws aan de Esta`s. het hele verhaal word uit gelegd aan de kinderen. Aangezien de Romeinen niet in de richting van het dorp vertrokken zijn, maar de andere kant op, besluiten we om er naartoe te gaan. Onder leiding van asterix gaan ze op weg. Onderweg moeten ze natuurlijk wel goed opletten dat ze niet door de Romeinen gezien worden, maar die lijken als sneeuw voor de zon verdwenen te zijn. Na het omkopen van de romein aan de poort (speeltuin personeel / leiding), mogen we naar binnen. In de speeltuin, moet iedereen goed rondkijken of de Romeinen de sikkel misschien ergens verstopt hebben (dit is niet het geval), maar ook dit mag niet te opvallend gebeuren, omdat anders de omgekochte wachter wel eens argwaan zou kunnen krijgen. Helaas hebben de Romeinen de sikkel meegenomen. 
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Ook op de terugweg komen we geen Romeinen tegen. Wat zouden ze aan het doen zijn? Iets belangrijks, maar wat?
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's middags verteld Obelix dat hij de romein heeft uit gehoord. Er zijn berichten dat het Romeinse leger een groot feest viert ook wist Obelix te vertellen dat ze gisteren een belangrijke gijzelaar gevangen hebben genomen. Zou dat Panoramix kunnen zijn? (Dat is ook zo.) De Romeinen vieren niet voor niets een groot feest. Normaal is dat alleen als ze een grote overwinning behaald hebben. Zouden ze dan en Panoramix en de Sikkel in hun bezit hebben?

We dachten maar één probleem te hebben en wel dat de sikkel zoek is. Nu moeten ze ook nog te strijde gaan tegen de Romeinen, om Panoramix te bevrijden. De dorpsbewoners moeten voorzichtig te werk gaan. De toverdrank die hen normaal veel kracht geeft, is over datum. Panoramix heeft al dagen lang geen verse toverdrank meer kunnen maken. 

Alleen Obelix is nog sterk als een beer maar die kan het alleen niet winnen van een compleet Romeins legioen. De kinderen zullen strategische plannen moeten maken. Maar allereerst zullen ze meer wapens moeten hebben. Het komt goed van pas dat Knutselfix aanwezig is. De dropsbewoners gaan samen met hem aan de slag om nieuwe schilden en zwaarden te maken. 

Woensdag

Asterix en Obelix leren de kinderen die morgen hoe dat ze Panoramix gaan bevrijden. Hij heeft al iemand op pad gestuurd om te kijken waar dat ze hem precies gevangen houden.
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Om inzicht te krijgen in hoe dat de Romeinen denken spelen we een spel ( soort risk ) hier speelt strategie een belangrijke rol. Als het spel bijna ten einde is weet Asterix de kinderen te vertellen waar dat Panoramix gevangen is. Het is niet zoals hij dat, hij in het hoofdkamp van de Romeinen gevangen werd gehouden, maar ergens anders. Hij laat de kinderen een kaart zien,met daar op een route en een beschrijving. Asterix stelt voor om te gaan als het begint te schemeren, dan zien de Romeinen ze niet zo makkelijk aan komen. 
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Asterix en Obelix nemen de kinderen mee de bossen in. Aldaar komen zij in het kamp van de Romeinen. Asterix en Obelix verslaan de poort wachters en lopen met de kinderen het kamp in. Daar zit Panoramix vast gebonden bij het kampvuur bewaakt door Romeinen. Asterix stuurt Obelix alleen op die Romeinen af omdat hij de enige is die sterk genoeg is om ze te verslaan. Als Panoramix bevrijdt is keren we terug naar de blokhut. Bij het kampvuur vertelt Panoramix zijn verhaal onder het genot van een drankje en een hapje. Panoramix realiseert zich meteen dat het dorp in groot gevaar is en hij als de bliksem terug moet om voor de dorp bewoners toverdrank te gaan maken. Prompt zegt Obelix ”Tja dan moeten we alleen nog die goeden sikkel terug vinden” . Asterix moet helaas bekennen dat Obelix die vergeten is in het [image: image40.png]


Romeinskamp. Obelix beweert op zijn beurt weer dat Asterix daar ook niet om gevraagd heeft. Er ontstaat ruzie, Panoramix haalt de twee uit elkaar. Panoramix denkt heel diep na. Tot een van de kinderen met de zilveren sikkel aan komt zetten en vraagt of dat hij er niets aan heeft. Urékùm, Tuurlijk! Meteen grijpt Panoramix naar zijn zakken en brouwt een “poeder” brouwsels in elkaar. En tover de sikkel om in een gouden. Nu kan hij op pad om voor zijn dorp toverdrank te maken. Hij beloofd de kinderen op de hoogte te houden en vertrek direct. Asterix en Obelix praten met de kinderen nog ff na en sturen ze dan naar bed. 

Donderdag

`s morgens word er een brief van Panoramix voor gelezen. In de brief legt hij uit dat hij net op tijd was om voldoende toverdrank te maken. Het dorp was al omsingelt en de Romeinen stonden op het punt om binnen te vallen. Met een listige truc heeft hij zich in het dorp kunnen brengen en zo de dorps bewoners kunnen voorzien van toverdrank. Wat volgde was een groot gevecht wat nu nog aan de gang is. Maar hij houd ons op de hoogte. 

Asterix kan niet wachten, en besluit om te gaan helpen in zijn dorp, maar Obelix houd hem tegen. We kunnen deze kinderen toch niet alleen laten? Asterix stem daar mee in, maar ja. Hij verveeld zich. Obelix stelt voor om dan maar hier de Romeinen nog maar eens te verslaan. Hij pakt een groot bord. Dan spelen wij de Romeinen en mogen de kinderen ons proberen te verslaan! Asterix gaat akkoord als de kinderen hem beloven echte tegen standers te zijn.
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Bij het middag eten komt weer een brief van Panoramix. Hier in verteld hij dat ze de Romeinen hebben verslagen en dat er een grote collectie helmen over is gebleven. Obelix verheugd zich nu al. Asterix en Obelix zijn daar zo blij om dat ze een echt Romeins feest ( BBQ ) geven en daar na een heuse Romeinse disco. Met eventuele stukjes van de kinderen.

Smiddag kunnen ze oefenen voor de stukjes en spelen ze wat wilde spelen met Asterix en Obelix. Het kampvuur gaat op tijd aan zodat we gezellig kunnen BBQ en ons buikje kunnen vol eten. Na het eten maken we de dag af met een disco / playback show en gaan we lekker slapen. Om de week af te sluiten gaan we morgen gezellig met elkaar zwemmen

Vrijdag
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Omdat Asterix en Obelix zo blij zijn dat hun dorp gered is gaan we vandaag zwemmen.  Als ze niet verzopen zijn gaan ze met de kinderen nog ff mee nar huis, om vervolgens naar hun eigen dorp terug te keren
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Groepsdraaien:
· [image: image44.png]


Iedereen doet aan alle activiteiten mee.

· Kampkleding verplicht voor de leiding. 

· Nooit een leiding afvallen als de Esta`s erbij zijn.

· Als je niet bent ingedeeld help je met het programma.

Eten:

· Tijdens het eten zit de leiding verspreid tussen de Esta`s.

· Het brood komt pas op tafel als er daadwerkelijk gegeten kan worden.

· Eerst wordt er een boterham met kaas of vlees gegeten, daarna pas zoet.

· Als een Esta niet wil eten positief stimuleren.

· Eerst de Esta`s opscheppen, dan pas de leiding.

· Bij het opscheppen van hete gerechten of dranken staat de leiding bij de rij en bij de tafels om ongelukken te voorkomen.

· De kookstaf zorgt voor de ”wereld ” kaart.

Drinken:

· De mensen die was, plas en naar bed hebben blijven de hele avond nuchter.

· Dronkenschap wordt van en door niemand getolereerd.

Roken:

· Er mag alleen buiten gerookt worden.

Heimwee:

· Er bemoeit zich maar één leiding met een Esta die heimwee heeft.

· Alle leiding moet op de hoogte zijn voordat er een Esta naar huis gaat.

Algemeen:

· In de keuken staat de EHBO trommel.

· Eén toilet wordt gereserveerd voor de leiding.

· Laat het draaiboek nooit rondslingeren.

· Weet wanneer je naar bed moet gaan. (voorkom uitputting)

· `s Avonds als de Esta`s slapen, wordt door alle leiding het programma van de volgende dag door gesproken. 

· De kookstaf zorgt er voor dat de wc's en de algemene lokalen schoon blijven.

· Mocht je iets dwarszitten, vertel dit dan.

· De materialen die tijdens het programma worden gebruikt, moeten door de personen die dat spel leiden ook weer ordelijk opgeruimd worden op de plaats waar het hoort.

· Iedereen is verantwoordelijk voor het goed draaien van het kamp en het plezier van de Esta`s.

· Diegenen die was, plas en naar bed hebben blijven bij de Esta`s tot ze slapen.
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19:00 Spullen laden

Om ervoor te zorgen dat we zaterdag op tijd kunnen vertrekken, pakken we vandaag al de spullen in. De spullen worden zoveel mogelijk in bananendozen gepakt. Er moet ervoor gezorgd worden dat alles zoveel mogelijk netjes klaar staat zodat alles makkelijk en snel gepakt kan worden maar ook zodat ook de fietsen en de spullen van de kinderen in het lokaal passen. Dan kunnen we de volgende dag alles makkelijk en snel in de vrachtwagen krijgen. Spullen, die eventueel vergeten zijn, kunnen met de bus mee naar Prinsenbeek




	tijd
	Activiteit
	uitvoering
	Materiaal

	9:00
	Verzamelen
	
	Alles

	
	Esta`s doorspreken
	
	Noodgevallen lijsten

	
	Laatste spullen in laden
	
	Wat nog over is

	10:00
	Vertrek naar Prinsenbeek
	
	Alles exclusief de kinderen

	
	Inrichten blokhut
	
	

	14:00
	Verzamelen rest leiding
	
	

	14:15
	Verzamelen kinderen
	
	Presentielijst, koffie, koek, ranja, bekers

	
	Inzamelen medicijnen
	
	

	15:00
	Vertrek naar Prinsenbeek
	
	Zakdoeken

	16:00
	Aankomst kinderen
	
	

	
	Uitladen bus
	
	

	16:15
	Rondleiding
	
	

	16:30
	Inruimen slaapzaal
	
	Slaap spullen en veel geduld

	
	Vrijspel 
	
	Krat met kleine spelen

	17:30
	Eten
	
	

	18:30
	Vrijspel & Corvee
	
	Krat met kleine spelen

	
	Voorbereiding thema
	
	

	19:00
	Opening thema
	
	

	19:30
	Buskruit
	
	Bal

	20:30
	Kwallen Ballen
	
	Jutte zak, zand, pionnen

	21:00
	Kampvuur
	
	Hout, vuur, water

	
	kampgezang
	
	Liedjes bundels, ? gitaar ? radio ?

	
	Popcorn bakken
	
	Popcorn, popcornnetjes

	22:30
	Was, Plas en naar bed
	
	

	
	Voorlezen
	
	Voorlees boek



09:00 
Verzamelen
Het zomerkamp gaat beginnen, om de dag goed te beginnen komen we nu al bij elkaar drinken een bakkie koffie/thee

Esta`s door spreken

Onder het drinken van de koffie / thee bespreken we ff de “probleem” gevallen.

Laatste spullen laden

Als we klaar zijn met bespreken pakken we de laatste spullen in

10:00
Vertrek naar Prinsenbeek


Inrichten blokhut

Diegene die niet met de bus mee gaan vertrekken alvast richting Prinsenbeek Om de blokhut op orde te krijgen.

14:00
Verzamelen rest leiding


De leiding die met de bus mee gaat verzameld voordat de kinderen aan komen

14:15
Aankomst kinderen

De kinderen kunnen vanaf nu aankomen. De ouders krijg nog een bakje koffie en kunnen nog ff afscheid nemen van onze Esta`s

14:45
Aankomst bus

Volgens afspraak arriveert de bus nu. Als de chauffeur een bakkie koffie heeft gekregen kunnen we de bus in en nemen we nog ff afscheid

15:00
Vertrek naar Prinsenbeek

De ouders zwaaien onze Esta`s uit als we vertrekken richting Prinsenbeek.

16:00
Aankomst Prinsenbeek

Als de bus aankomt leggen de kinderen hun eigen spullen alvast in de slaapzaal, maar leggen nog niets klaar.

16:15
Rondleiding

Voordat we alles in gaan ruimen lopen we een rondje door de blokhut om alles ff te laten zie en te vertellen wat wel en wat niet mag

16:30
Inruimen slaapzaal


Vrijspel

De Esta`s mogen nu hun slaap spullen klaar gaan leggen. Diegene die klaar is mag naar buiten voor vrijspel


17:30
Eten

18:30
Voorbereiding thema


Wat er eventueel voor bereid moet worden kunnen we hier doen (
19:00
Opening thema

een van de thema figuren leest de brief van Panoramix voor aan de kinderen.

Wees gegroet en hoor deze boodschap aan,  

De Romeinen hebben heel Gallië overwonnen, alleen ons dorp kan nog weerstand bieden. Dit is te danken aan subliem leiderschap, superieure krijgslieden, grootse heldendaden, maar voornamelijk door een toverdrank die ons onoverwinnelijk maakt. Voor de bereiding van deze toverdrank moeten maretakken geplukt worden. Ze moeten met een gouden sikkel afgesneden worden. Nu is echter de gouden sikkel verdwenen. Wij hebben geen idee waar hij is. 

Onze beste krijgers, Asterix en Obelix, zijn erop uitgezonden om de sikkel terug te halen. De rest moet helaas achterblijven om ons weerloze dorp te verdedigen. Asterix en Obelix moeten samen in staat zijn om elk probleem op te lossen. Helaas kunnen zij maar op twee verschillende plekken tegelijk kijken. Zolang wij niet weten waar de sikkel zich bevindt, hebben we speurders nodig in plaats van krijgers. Jullie hebben de afgelopen jaren bewezen dat jullie prima speurders zijn. 

Aangezien eenentwintig paar ogen meer zien dan twee vraag ik jullie om hulp. Willen jullie een aantal mensen sturen om Asterix en Obelix bij te staan op hun zoektocht. Zo ja, dan treffen wij elkaar in een verlate Romeinse vesting achter de rivieren, in Prinsenbeek. Ze kijken uit  naar jullie komst.

Panoramix
Samen met de kinderen besluiten we Panoramix te gaan helpen. Asterix en Obelix zullen eerst wat vooronderzoek doen maar willen graag eerst ff de kinderen leren kennen daarom willen ze eerst wat spelletjes met de kinderen don

19:30
Romeintje zoek me ( buskruit )

Er word 1 Esta aangewezen, die de zoeker is. De bal is de buut. Als de bal is vergeschopt mogen de Esta`s zich gaan verstoppen. De zoeker haalt de bal en loopt “blind” terug naar de plaats waar dat de bal lag. Daar aangekomen legt hij de bal neer mag hij gaan zoeken. Hij buut iedereen op de bal. De rest mag zich “vrij” buten op de bal. Als de bal word weg geschopt is iedereen weer vrij. De bal mag in totaal 3 keer worden weg geschopt. Als iedereen er bij is, is het spel afgelopen

20:30
Kwallen ballen

De groep word in 4 groepjes verdeelt. Er worden dan 2 groepjes tegen over elkaar gezet. Ieder team lid krijgt zijn eigen nummer. In het midden van het speel veld ligt een jutte zak met zand. Op afroep van je nummer mag je proberen de zak naar jouw kan te krijgen. De nummer worden in willekeurige volgorde afgeroepen. Zo komen er dus steeds meer aan de jutte zak te hangen

21:00 
Kampvuur

Kampgezang

Popcorn bakken

Omdat we geen gitarist hebben maken we gebruik van een radio, en wie weet zingen de kinderen wel mee (
22:30
Was plas en naar bed

De kinderen gaan nu allemaal tegelijk naar bed en kan de leiding de dag evalueren en de volgende dag door nemen



	tijd
	Activiteit
	uitvoering
	Materiaal

	7:00
	Ontbijt video
	
	

	8:00
	Ontbijt 
	
	

	
	Thema
	
	

	8:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	9:00
	Vertrek naar de bossen
	
	

	
	Romeintje pak me
	
	Levend stratego

	12:00
	Terug naar blokhut
	
	

	
	Vinden kaart
	
	

	12:30
	Lunch 
	
	

	13:00
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	13:30
	Tocht
	
	

	
	
	
	

	16:30
	Terug van tocht
	
	

	
	
	
	

	17:30
	Eten
	
	

	18:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	19:00
	Thea time
	
	

	
	Brand netels zoeken
	
	

	
	
	
	

	20:00
	Kampdagboek
	
	

	20:30
	Pauze
	
	

	20:45
	Kampvuur
	
	Hout, vuur, water

	
	Kamp gezang
	
	Liedjes bundels, ? gitaar ? radio ?

	
	Popcorn bakken
	
	Popcorn, popcornnetjes

	21:30
	
	
	

	
	Was, Plas en naar bed
	
	

	
	Voorlezen
	
	Voorlees boek

	
	
	
	





08:00
thema

`s morgens bij het ontbijt komen Asterix en Obelix al zoekende de kinderen tegen. Zij leggen de kinderen uit dat ze de hele nacht aan het zoeken zijn geweest maar nog niets hebben gevonden. Echter zijn ze wel een Romeins kamp tegen gekomen en vragen de kinderen of dat ze met hun mee willen komen om te kijken wat die Romeinen aan het doen zijn. De kinderen gaan natuurlijk met hun mee

09:00
vertrek naar de bossen.

De kinderen gaan natuurlijk met hun mee en komen dat in het Romeinse rijk aan. Als Asterix op de plek aan komt waar het Romeinse dorp was, blijkt er niets mee van over te zijn, er liggen overal spullen en wat afgebroken tentjes, het is net alsof ze in haast zijn vertrokken. In een van de “afgebrande” hutjes staat nog een koffertje, op slot. Als Obelix met brute kracht het kistje heeft geopend zit er een beschrijving in van de sikkel en waar hij voor dient. Asterix concludeert meteen dat de Romeinen de sikkel hebben en nu ook weten hoe ze hem moeten gebruiken. Hij vraagt zich alleen af waarom de Romeinen zo snel vertrokken zijn. Omdat we nu toch in de bossen zijn stelt Obelix voor om een van zijn favoriete spelen te spelen: Romeintje pak me

Romeintje pakme


De Esta's worden weer in twee groepen verdeeld. Elke groep moet een vlag verstoppen. De Esta's krijgen een kaartje met daarop een rover met een waarde 1 tot en met 9. Als de Esta's de vlag van de tegenpartij proberen te roven en ze worden getikt dan heeft degene met de hoogste waarde gewonnen. Tikt de 9 de 1 of andersom dan heeft de 9 verloren. De groep die als eerste de vlag heeft gevonden, heeft gewonnen.
12:00
vinden kaartjes

Terug op de blokhut ligt er een kaartje. Hierin word spijt betuigt spijt dat hij de Romeinen heeft gewaarschuwd, maar dat hij tijdens zijn verblijf daar wel deze kaart heeft kunnen mee nemen.. Asterix word razend en beschuldigd meteen een van de kinderen. Die zijn immers vreemden in de groep. Obelix bekijkt alles eens rustig en ontdekt dat op de kaart allerlei verschillende plaatsen zijn aan gegeven. Hij stelt voor om de kinderen in groepjes naar die (4) plaatsen te leiden.

13:30
tocht

de groep word in 4e verdeeld en op pad gestuurd. als de groepjes daar aan komen vinden ze ieder stukjes kaart, maarja waarvan? Terug op de blokhut knutselt Knutselfix de kaart in elkaar en zo komen we er achter waar dat de sikkel verstopt ligt. Op de plaats van bestemming ( ergens in het bos ) ligt uiteraard ergens deze sikkel verstopt.

16:30 terug van tocht

Terug op de blokhut verteld Asterix de kinderen dat de echte sikkel van goud is en niet van zilver. Asterix is nog steeds van mening dat er een verader in het spel is en dat hij alleen maar een spelletje aan het spelen is.

19:00 thea time

Knutselfix gaat proberen om van brandnetels thee te maken

20:45 kampvuur 

Dan stelt hij voor dat de kinderen gezellig rond het kampvuur gaan zitten en dat hij wel op zoek gaat naar die Romeinen, ze moeten toch ergens heen zijn gegaan? Hij vertrek zodra de kinderen op bed liggen.


	tijd
	Activiteit
	uitvoering
	Materiaal

	7:00
	Ontbijt video
	
	

	8:00
	Ontbijt 
	
	

	
	Thema
	
	

	8:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	9:00
	Uitleg toernooi
	
	

	9:15
	1e ronde Ballon darten
	
	

	9:30
	2e ronde Helmen race
	
	

	9:45
	1e grote spel Water en vuur
	
	

	10:05
	Pauze
	
	Ranja, bekers en iets lekkers

	10:10
	3e ronde Handje drukken
	
	

	10:25
	4e ronde Lepel race
	
	

	10:40
	2e grote spel Zitvoetbal
	
	

	11:00
	Pauze
	
	Ranja, bekers en iets lekkers

	11:05
	5e ronde Blikgooien
	
	

	11:20
	6e ronde Spijkerpoepen
	
	

	11:35
	3e grote spel Borstboxen
	
	

	11:55
	Pauze
	
	Ranja, bekers en iets lekkers

	12:00
	7e ronde Paarden race
	
	

	12:15
	8e ronde Evenwicht spel
	
	

	12:30
	Lunch
	
	

	13:00
	Voorbereiden vervolg toernooi
	
	Ringwerpspel, Hoepels, Broek, touw, boom, Waterpistoolen en theelichtjes, Zakken en pionnen, Kruisboogdoel, kruisboog en pijltjes, Bakstenen, Ballonnen, Ezeltjeprik, Touw,Peperkoek Standaart, slaghout en ballen ,Veel water, Bal, afzetlint, kaartjes, Emmers, water en sponzen, Bal en lint

	
	Vrijspel en corvee
	
	Krat met kleine spelen

	13:30
	4 grote spel Stormbaan
	
	

	13:50
	9e ronde Ring werpen
	
	

	14:05
	10e ronde Hoeppelen
	
	

	14:20
	5e grote spel trefbal
	
	

	Tijd
	Activiteit
	Wie?
	Materiaal

	14:40
	Pauze
	
	Ranja, bekers en iets lekkers

	14:45
	11e ronde blaaspijpschieten
	
	

	15:00
	12e ronde Kaarsjes schieten
	
	

	15:15
	6e grote spel Slagbal
	
	

	15:35
	Pauze
	
	Ranja, bekers en iets lekkers

	15:40
	13e ronde Zaklopen
	
	

	15:55
	14e ronde Kruisboogschieten
	
	

	16:10
	7e grote spel watergevecht
	
	

	16:30
	Pauze
	
	Ranja, bekers en iets lekkers

	16:35
	15e ronde Baksteen heffen
	
	

	16:50
	16e ronde Ballon race
	
	

	17:00
	Finale sponzenrace
	
	

	
	
	
	

	17:30
	Eten
	
	

	18:30
	Vrijspel en corvee
	
	Krat met kleine spelen

	19:00
	Douchen jongens
	
	Veel water en zeep

	
	Douchen meisjes
	
	Veel water en zeep

	20:30
	Kampdagboek
	
	Kampdagboek, pennen, kleurtjes

	
	Kussen gevecht
	
	

	
	Binnen spel
	
	

	
	Kaartje naar huis
	
	

	22:30
	Was, Plas en naar bed
	
	

	
	Voorlezen
	
	Voorlees boek

	
	
	
	

	
	
	
	


08:00
thema

Aan het ontbijt verteld Asterix de sterkste verhalen wat hij samen met Obelix heeft uit gespookt die nacht. Er zijn aanwijzingen gevonden over de verblijf plaats van de Romeinen, maar we weten niet waar we de sikkel moeten zoeken. Volgens Asterix is het daar te gevaarlijk om heen te gaan,daarom heeft hij een post duif naar zijn dorp gestuurd, met daar in een boodschap voor een van de krijgers Dat komt goed uit, want nu kan de traditionele veelspelenkamp gewoon doorgaan waar Obelix zo dol op is. Asterix heeft een van zijn wachters naar het hoofdkamp van de Romeinen laten sturen om verslag uit te brengen van wat daar gaande is. De veelspelenkamp bestaat zoals de naam al zegt uit veel spelen. De kinderen spelen deze spelen tegen elkaar.

09:00 veel spelenkamp

Dit veelspelenkamp bestaat uit twee rondes , één voor de lunch en één na lunch. De spelen zijn verdeeld in grote spelen en kleine spelen. De grote spelen doen we met heel de groep. De kleine spelen in groepjes. In het totaal zullen er 4 groepjes zijn. De kleine en grote spelen lopen door elkaar. We beginnen met kleine spelen en onderbreken die voor de grote spelen. Iedere groep heeft 1 leiding die de groep begleidt. Bij de grote spelen is een leider de spelleider. Een klein spel duurt 15 min. met wissel mee . Men wisselt bij drie keer fluiten. Groep nummer 1 begint bij 1 en gaat bij de fluit naar 2. Groep nummer 2 begint bij 2 en gaat naar 3 enz. en bij 8 gaat men weer naar 1. Om de 2 kleine spelen word er gezamelijk 1 groot spel gespeeld.

9.45
Groot spel water en vuur.

De Esta's worden in 2 groepen verdeeld, en gaan ieder aan een kant van het speel veld staan. Een bal wordt op ( 1/5 van het speel veld gelegd. De partij waar de bal het verst vanaf ligt probeert de bal weg te halen. De andere partij verdedigt de bal door te proberen één van de andere partij te tikken. Eenmaal over de lijn, moet hij / zij iemand tikken. Tikt hij / zij niemand dan is hij / zij af, anders is diegene die getikt is af. Is de bal weg gepakt en over de achter lijn dan heeft die groep gewonnen en draaien de rollen om.

10.40
Groot spel zitvoetbal 

De groep worden in 2 of 4 verdeeld. Het is de bedoeling om de bal bij de tegenstander in het doel te krijgen zonder dat je kont van de grond af komt. Wordt er gescoord en je kont is van de grond dan telt deze niet. De groep met de meeste punten heeft gewonnen.

11:35
Groot spel Borst worstelen

de Esta`s worden in 4 groepen verdeeld. Deze 2 groepen worden in een vooraf uitgezet speel veld ge zeten en moeten elkaar er uit duwen, hier bij mogen ze geen gebruik maken van hun naden. Welke groep er in het veld blijft heeft gewonnen


Kleine spelen:  

Ballon darten:
Op een dartbord zet men een ballon vast. Deze moeten ze stuk gooien met de darts. Mag best een behoorlijke gooi afstand zijn

Helmen Race: 
Plaats twee helmen ongeveer 10 meter uit elkaar en neem de tijd op. De spelers moeten drie keer rond de helm draaien met een hand op de helm.

Handje drukken: 
Zo als bekend

Lepelrace:
Plaats twee pionnen op ongeveer 10 meter uit elkaar en laat ze een pingpong bal op de lepel leggen die ze in de mond hebben en neem de tijd op.

Blik gooien:
Dit gaat deze keer om tijd, alle blikken moeten om. Hij/zij krijgt drie ballen zijn de blikken niet om moeten ze zelf de ballen gaan ophalen.

Spijker poepen: 
tijd opnemen

Paardenrace:
Plaats twee pionnen op ongeveer 10 meter uit elkaar. En rennen, maar met iemand op je rug. Tijd opnemen.

Evenwicht spel: 
Hoe loop ik over de balk. En wat is de tijd?

12.30
vervolg spelen

Grote spelen:

13.30 stormbaan

Er wordt vooraf een hindernisbaan uitgezet. Welke groep is het snelst?


14.20  Trefbal 

De Esta's worden in X aantal groepen verdeeld. Het speelveld is in een X aantal vakken verdeeld. Iedere groep krijgt zijn eigen vak. Nu mogen de Esta's de andere groep afgooien. Zijn ze geraakt door de bal, dan zijn ze af en moeten ze aan de kant gaan zitten. De eerste helft van het spel mag er afgeweerd worden met de handen, later niet meer. Een vangbal zorgt ervoor dat de groep weer in het veld mag. Komt de bal via de grond tegen de Esta aan dan is hij / zij niet af.

16.10 Watergevecht


Iedere groep krijgt een “doel”, het is de bedoeling om het doel van de tegen partij nat te gooien met water ballonnen, welk doel is het minst nat?

17.00
Sponzenrace

de groep word in X groepen verdeeld. Er zijn dan ook X  “banen” die allen op een punt uit komen, namelijk een grote emmer. Elke Esta loopt met zijn spons de route maakt de spons nat en keert weer via de route terug, welke groep weet het meeste water te verzamelen binnen de tijd?

Klein spel:

Ring werpen: 
Punten optellen 

Hoepelen: 

Hoelang houd ik het vol?

Blaaspijp blazen:
wie schiet er de meeste punten met 3 pijllen

Kaarsjes schieten:
3 Theelichtjes op redelijke afstand zetten en die uit schieten. Tijd op nemen.

Zak lopen:

wie legt er het snelst het parcours af?

Kruisboog schieten:
Punten op tellen.

Baksteen heffen: 
Met de rug en hielen tegen de muur. strek je armen uit en leg een baksteen in de handen. Begin gelijk de tijd op te nemen. Zijn de armen 20 cm gezakt dan de tijd stoppen.

Ballon Race: 
Laat de spelers zelf de ballon op blazen en een stuk lopen. Om de pion heen met de ballon tussen de spelers in op borst hoogte. Men mag de ballon niet met de hand aan raken tijdens de race. Tijd op nemen vanaf het begin ballon opblazen.

20:30

Als de kinderen gedoucht zijn, kunnen ze een kaartje naar huis schrijven en hun kampdagboek bijwerken, voordat ze naar bed gaan

22:30 was, plas en naar bed

`s avonds ruziën Asterix en Obelix over het feit dat de wachtpost nog steeds niets van zich heeft laten horen. Ze besluiten om de volgende dag de wachtpost maar eens op te gaan zoeken.




	tijd
	Activiteit
	uitvoering
	Materiaal

	7:00
	Ontbijt video
	
	

	8:00
	Ontbijt 
	
	

	
	Thema
	
	

	8:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	9:00
	Thema
	
	

	9:15
	Vertrek naar speeltuin
	
	

	12:00
	Terug naar blokhut
	
	

	
	
	
	

	12:30
	Lunch 
	
	

	13:00
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	13:30
	Knutselen met knutselfix
	
	

	
	Zwaarden
	
	

	
	schilden
	
	

	
	
	
	

	17:30
	Eten
	
	

	18:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	19:00
	Oefenen bonteavond
	
	

	
	
	
	

	20:30
	Kampdagboek
	
	

	
	
	
	

	21:00
	Bonte Avond
	
	

	
	
	
	

	
	Kampvuur
	
	Hout, vuur, water

	
	Kamp gezang
	
	Liedjes bundels, ? gitaar ? radio ?

	22:00
	Was, Plas en naar bed
	
	

	
	Voorlezen
	
	Voorlees boek

	
	
	
	





08:00
Thema

's nachts komt de wachter terug naar het dorp met belangrijk nieuws. De Romeinen zijn vertrokken uit hun hoofdkamp ( de speeltuin ). Asterix eb Obelix vertellen het nieuws aan de Esta`s. het hele verhaal word uitgelegd aan de kinderen. Aangezien de Romeinen niet in de richting van het dorp vertrokken zijn, maar de andere kant op, besluiten we om er naartoe te gaan. Onder leiding van Asterix gaan we er op af.

09:15
vertrek richting speeltuin


Onderweg moeten ze natuurlijk wel goed opletten dat ze niet door de Romeinen gezien worden, maar die lijken als sneeuw voor de zon verdwenen te zijn. Na het omkopen van de romein aan de poort (speeltuin personeel / leiding), mogen we naar binnen. In de speeltuin, moet iedereen goed rondkijken of de Romeinen de sikkel misschien ergens verstopt hebben (dit is niet het geval), maar ook dit mag niet te opvallend gebeuren, omdat anders de omgekochte wachter wel eens argwaan zou kunnen krijgen. Helaas hebben de Romeinen de sikkel meegenomen. 

Ook op de terugweg komen we geen Romeinen tegen. Wat zouden ze aan het doen zijn? Iets belangrijks, maar wat?

13:30
knutselen met knutselfix

's middags verteld Obelix dat hij de romein heeft uit gehoord. Er zijn berichten dat het Romeinse leger een groot feest viert ook wist Obelix te vertellen dat ze gisteren een belangrijke gijzelaar gevangen hebben genomen. Zou dat Panoramix kunnen zijn? (Dat is ook zo.) De Romeinen vieren niet voor niets een groot feest. Normaal is dat alleen als ze een grote overwinning behaald hebben. Zouden ze dan en Panoramix en de Sikkel in hun bezit hebben?

We dachten maar één probleem te hebben en wel dat de sikkel zoek is. Nu moeten ze ook nog te strijde gaan tegen de Romeinen, om Panoramix te bevrijden. De dorpsbewoners moeten voorzichtig te werk gaan. De toverdrank die hen normaal veel kracht geeft, is over datum. Panoramix heeft al dagen lang geen verse toverdrank meer kunnen maken. 

Alleen Obelix is nog sterk als een beer maar die kan het alleen niet winnen van een compleet Romeins legioen. De kinderen zullen strategische plannen moeten maken. Maar allereerst zullen ze meer wapens moeten hebben. Het komt goed van pas dat Knutselfix aanwezig is. De dropsbewoners gaan samen met hem aan de slag om nieuwe schilden en zwaarden te maken. 


19:00 oefenen bonteavond
omdat we de hele dag as serieus zijn bezig geweest, houden we vanavond een bonte avond, iedereen moet iets ten tonele brengen.

  

	tijd
	Activiteit
	uitvoering
	Materiaal

	7:00
	Ontbijt video
	
	

	8:00
	Ontbijt 
	
	

	
	Thema
	
	

	8:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	9:00
	Thema
	
	

	9:15
	Romeintje pesten
	
	Risk

	
	
	
	

	
	
	
	

	12:30
	Lunch 
	
	

	13:00
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	13:30
	Naar bossen
	
	

	
	Hut kwartet
	
	

	
	Romein, Obelix, Druide
	
	

	
	
	
	

	17:30
	Eten
	
	

	
	
	
	

	18:30
	Vrijspel en corvee
	
	Krat met kleine spelen

	19:00
	Douchen jongens
	
	Veel water en zeep

	
	Douchen meisjes
	
	Veel water en zeep

	20:30
	Kampdagboek
	
	Kampdagboek, pennen, kleurtjes

	
	Kampvuur
	
	

	
	Thema
	
	

	21:00
	Spooktocht
	
	

	
	
	
	

	23:00
	kampvuur
	
	Hout, vuur, water

	
	Thema 
	
	

	23:30
	Na praten
	
	

	23:45
	Was, Plas en naar bed
	
	

	
	Voorlezen
	
	Voorlees boek



08:00 Thema 

Asterix en Obelix leren de kinderen die morgen hoe dat ze Panoramix gaan bevrijden. Hij heeft al iemand op pad gestuurd om te kijken waar dat ze hem precies gevangen houden.

09:00 Thema

Om inzicht te krijgen in hoe dat de Romeinen denken spelen we een spel ( soort risk ) hier speelt strategie een belangrijke rol. Als het spel bijna ten einde is weet Asterix de kinderen te vertellen waar dat Panoramix gevangen is. Het is niet zoals hij, dat hij in het hoofdkamp van de Romeinen gevangen werd gehouden, maar ergens anders. Hij laat de kinderen een kaart zien,met daar op een route en een beschrijving. Asterix stelt voor om te gaan als het begint te schemeren, dan zien de Romeinen ze niet zo makkelijk aan komen.

9.15 Romeintje pesten

We gaan strijden om europa. Alle landen worden eerlijk verdeeld tussen de 4 groepen. De groepen mogen omstebeurt een land aan vallen . door middel van een opdracht vechten zij om dat land. Wie als de meeste landen weet te veroveren heeft gewonnen.

13:30
naar bossen

om een laatste keert te oefenen met sluipen spelen we hier hut kwartet en Romein, Obelix, Druide

hut kwartet

achter op het terrein worden 4 hutten gebouwd. Als deze klaar zijn krijgen de 4 groepen een aantal voorwerpen waar we mee gaan kwartetten

in een cirkel om de hut heen mag niet getikt worden. Een van de leiding kijkt of dat het spel eerlijk word gespeeld.


Romein, Obelix, Druide

De Esta's worden in 3 groepjes verdeeld. Ieder met zijn eigen leiding. De leiding neemt de kaartjes van het spel: Romein, Obelix, Druide mee. Dus iedere groep heeft zijn eigen kaartje. De groepen gaan dan uit elkaar. Als het spel begonnen is moet de romein Obelix zie te pakken, Obelix moet de druide zien te pakken en de druide verslaat de romein. Als een Esta af is moet hij/zij naar zijn leiding gaan om een nieuw leven (kaartje) te halen. De groep die als laatst nog kaartjes heeft, heeft gewonnen.

20:30 Thema

Asterix en Obelix nemen de kinderen mee de bossen in. Aldaar komen zij in het kamp van de Romeinen. Asterix en Obelix verslaan de poort wachters en lopen met de kinderen het kamp in. Daar zit Panoramix vast gebonden bij het kampvuur bewaakt door Romeinen. Asterix stuurt Obelix alleen op die Romeinen af omdat hij de enige is die sterk genoeg is om ze te verslaan. Als Panoramix bevrijdt is keren we terug naar de blokhut. 

23:00 Thema


Bij het kampvuur vertelt Panoramix zijn verhaal onder het genot van een drankje en een hapje. Panoramix realiseert zich meteen dat het dorp in groot gevaar is en hij als de bliksem terug moet om voor de dorp bewoners toverdrank te gaan maken. Prompt zegt Obelix ”Tja dan moeten we alleen nog die gouden sikkel terug vinden” . Asterix moet helaas bekennen dat Obelix die vergeten is in het Romeinskamp. Obelix beweert op zijn beurt weer dat Asterix daar ook niet om gevraagd heeft. Er ontstaat ruzie, Panoramix haalt de twee uit elkaar. Panoramix denkt heel diep na. Tot een van de kinderen met de zilveren sikkel aan komt zetten en vraagt of dat hij er niets aan heeft. Urékùm, Tuurlijk! Meteen grijpt Panoramix naar zijn zakken en brouwt een “poeder” brouwsel in elkaar. En tovert de sikkel om in een gouden. Nu kan hij op pad om voor zijn dorp toverdrank te maken. Hij beloofd de kinderen op de hoogte te houden en vertrek direct. Asterix en Obelix praten met de kinderen nog ff na en sturen ze dan naar bed. 

23:00 napraten

om de vragen bij de kinderen te beantwoorden en ze gerust te kunnen stellen praten we nog even na voor dat we naar bed gaan



	tijd
	Activiteit
	uitvoering
	Materiaal

	8:00
	Ontbijt video
	
	

	9:00
	Ontbijt 
	
	

	
	Thema
	
	

	9:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	
	Kampdagboek 
	
	

	10:00
	Het Gallisch bord
	
	ganzenbord

	12:30
	Lunch 
	
	

	13:00
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	13:30
	thema
	
	

	
	spelen
	
	

	16:00
	Eten
	
	BBQ

	18:30
	Vrijspel & corvee
	
	Krat met kleine spelen

	19:00
	kampdagboek
	
	

	19:30
	Kleine spelen
	
	

	
	
	
	

	20:30
	Gallisch feest
	
	

	
	
	
	

	22:00
	Was, Plas en naar bed
	
	

	
	Voorlezen
	
	Voorlees boek

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	





09:00 thema

`s morgens word er een brief van Panoramix voor gelezen. In de brief legt hij uit dat hij net op tijd was om voldoende toverdrank te maken. Het dorp was al omsingelt en de Romeinen stonden op het punt om binnen te vallen. Met een listige truc heeft hij zich in het dorp kunnen brengen en zo de dorps bewoners kunnen voorzien van toverdrank. Wat volgde was een groot gevecht wat nu nog aan de gang is. Maar hij houd ons op de hoogte. 

Asterix kan niet wachten, en besluit om te gaan helpen in zijn dorp, maar Obelix houd hem tegen. We kunnen deze kinderen toch niet alleen laten? Asterix stemt daar mee in, maar ja. Hij verveeld zich. Obelix stelt voor om dan maar hier de Romeinen nog maar eens te verslaan. Hij pakt een groot bord. Dan spelen wij de Romeinen en mogen de kinderen ons proberen te verslaan! Asterix gaat akkoord als de kinderen hem beloven echte tegen standers te zijn.

10:00 Het Gallisch bord


Op tafel ligt een spelbord dat het Gallisch bord voorstelt. Dit spel moet te voet worden afgelegd. De Esta's zijn verdeeld in 4groepen en elke groep heeft zijn eigen pion (4 dappere Galliërs). De tocht moet afgelegd worden met een dobbelsteen. Het gaat er om wie er als eerst bij het kamp van de Romeinen is. Er zijn ongeveer 35 nummers. Bij sommige nummers horen opdrachten. Er word gespeelt met een bijzondere dobbel steen. Deze heeft namelijk 3 X 1, 2 X 2 en 1 X 3 nopjes. Het spel word geleidt door de spelleider en bij elk groepje zit een groepsleider de controleert of dat de opdrachten goed worden uitgevoerd.

Elke groep mag 1 keer gooien. Dan gaat de beurt naar de volgende groep. Is een groep nog bezig met een opdracht, dan gaat hun beurt voorbij en moeten ze wachten op de volgende beurt. Moeten 2 groepen dezelfde opdracht vervullen dan moet de groep die als laatste de opdracht kreeg wachten tot het spel vrij is.

Er word gespeelt met punten. Iedere groep krijgt om te beginnen 100 punten. Als een groep door zijn punten heen is moet de groep opnieuw beginnen. Als een opdracht niet lukt dan kan de groep deze op dracht afkopen.


De opdrachten:

1
Er is een Galliër gedood, er zal een nieuwe Galliër moeten worden ingehuurd. Dit kan op twee manieren: je betaalt 10 punten of iedere Esta van de groep moet meer dan 50 punten gooien met darten.

3.
De Galliërs komen bij een wilde rivier. Ze kunnen zich over laten zetten voor 20 punten. Of ze moeten een route afleggen waarbij ze nat gespoten mogen worden.

5.
De schoenen van de Galliërs zijn versleten. Betaal voor elke rover 10 punten voor nieuwe schoenen of sla een beurt over. (Elke groep heeft 4 rovers).

7.
De Galliërs komen een gevaarlijke bende tegen en er moet gevochten worden. Hiervoor moeten 10 blikken worden om gegooid. De ballen kunnen verdiend worden door met boter, kaas en eieren te winnen van de leiding.

9.
Trek een kanskaart, of ga 3 plaatsen terug

11.
De Galliërs komen bij een herberg. Er word volop gefeest. De Galliërs moeten een couplet van het kamplied uit hun hoofd zingen of 20 punten betalen.

13. Trek een kans kaart

15.
Ga 5 plaatsen terug

17.
Er is brand. De brand moet worden geblust. De brand moet worden uit gepiest. Dit kan doormiddel van het vullen van een bierflesje met water, het tussen de benen te steken, naar een emmer te lopen en deze te vullen. Als de emmer op een bepaalt niveau is is de brand geblust.

19
Er is een Galliër gedood, er zal een nieuwe Galliër moeten worden ingehuurd. Omdat dit een gevaarlijk gebied is kost het 30 punten.

21.
Trek een kanskaart, of ga 3 plaatsen terug

23
Het is erg mistig, de Galliërs lopen verkeerd. Ga 4 plaatsen terug.

25
De Galliërs krijgen een bonus van 50 punten.

27
De Galliërs komen langs een mirakel. Deze stelt de Esta's 6 vragen. Als ze er 4 of meer goed hebben mogen ze verder, anders moeten ze naar plaats 16

29
Trek een kanskaart, of ga 3 plaatsen terug.

31
De Galliërs zakken door een brug. Gelukkig zijn ze niet dood of gewond maar belanden ze op plaats 15.

33.
Trek een kanskaart, of ga 3 plaatsen terug

34.
Trek een kanskaart, of ga 3 plaatsen terug

35.
het Romeins kamp

13:30 thema

Bij het middag eten komt weer een brief van Panoramix. Hier in verteld hij dat ze de Romeinen hebben verslagen en dat er een grote collectie helmen over is gebleven. Obelix verheugd zich nu al. Asterix en Obelix zijn daar zo blij om dat ze een echt Gallisch feest ( BBQ ) geven en daar na een heuse Gallische disco. Met eventuele stukjes van de kinderen.

Smiddag kunnen ze oefenen voor de stukjes en spelen ze wat wilde spelen met Asterix en Obelix. 


20:30 Romeinse disco

we laten ons lekker los en genieten van de muziek. Tijdens de disco is het mogelijk om nog wat stukjes ten tonele te brengen.




	Tijd
	Activiteit
	Uitvoering
	Materiaal

	7:00
	Ontbijtvideo
	
	Tv Video kabelhaspel

	8:00
	Ontbijt
	
	

	8:30
	Vrijspel en corvee
	
	

	
	Opruimen van de slaapspullen
	
	Heel veel geduld 

	9:00
	Vertrek richting zwembad ?
	
	fietsen

	9:30
	Zwemmen
	
	Zwemspullen

	12:30
	Lunch
	
	

	13:00
	Verder zwemmen
	
	

	16:30
	Terug naar de blokhut
	
	

	17:00
	Eten
	
	

	
	Vrijspel en corvee
	
	

	18:30
	Reis naar kaatsheuvel
	
	bus

	19:30
	Aankomst Kaatsheuvel
	
	Kampboeken,  groepsfoto’s, draaiboek

	19:45
	Afsluiting zomerkamp
	
	

	20:00
	Terug naar Prinsenbeek
	
	

	21:00
	Opruimen & klaar zetten
	
	Alles

	…:…
	Feest
	
	



10:00

Aankomst vracht wagen

omdat het onze chauffeur beter uitkomt om zaterdags te reiden laten we nu pas de spullen in. Als alles ingepakt is vertrekken we richting kaatsheuvel, 

13:00

Afhalen fietsen

de ouders kunnen tot 14:00 de fietsen van de kinderen ophalen en mee helpen de vrachtwagen uit te laden



Aantekeningen;



Aantekeningen;
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Beheerder gebouw:					076------
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Brandweer kazerne:					





Post adres:


Asterix en Obelix


p.a De Sjorring


Moleneind 1


4841 LP Prinsenbeek
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De Sjorring
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